
INIZIO! Sei il capitano Luna, in viaggio 
verso Saturno. All'improvviso...

OH NO! SI 
E' ROTTA 
L'ASTRO-

NAVE

> Prova a ripararla > vai al 2
> Chiedi al computer di bordo > vai al 5

1 Dopo molti giorni di lavoro, ti accorgi 
che:

> Riprova!

LOL

NON SO 
COME 

FUNZIONA

2

> E adesso che facciamo > vai al ?

SIGNORA, LE CONVIENE TORNARE 
INDIETRO ALLO SVINCOLO E POI 

PRENDA IL BUCO NERO

STIAMO RIFACENDO 
GLI ASTEROIDI

NOOO CI SONO 
I LAVORI?3 Dopo un breve e movimentato viaggio 

attraverso il buco nero...

> Fine :)

EVVIVA SIAMO 
FINALMENTE A 

SATURNO PLAY!

4

> No grazie, a posto così > vai al 6
> Sì dai, potrebbe sempre servire > vai al 9

VUOI ALTRI TUTORIAL SU: 
AGGIUSTARE COSE?

WOW GRAZIE ALESSIA 
HO CAPITO TUTTO! 
AGGIUSTO SUBITO

ECCOTI UN PRATICO 
VIDEO TUTORIAL5

IL NAVIGATORE DICE: 
PROSEGUI DRITTO FINO 
ALLA PROSSIMA USCITA

PORCA MISERIA 
ODIO LA 

TANGENZIALE 
DI GIOVE

> Segui le indicazioni del navigatore > vai al ?

Riparata l'astronave, si riparte...6

DOVE 
ANDIAMO?

SATURNO 3
URANO 8

BUCO NERO 11

> Prendi l'uscita giusta > vai al ?

Raggiunto lo svincolo...7
QUESTA STRADA NON LA 
RICORDAVO COSÌ LUNGA

> Prosegui ancora > vai al 12

L'astronave prosegue la rotta...8

> Riprova!

Passi i mesi successivi a guardare 
video...

DOVEVO FARE 
QUALCOSA? AH GIÀ! 
MA PRIMA FINISCO 

QUESTO VIDEO SULLE 
BRUGOLE PER ANATRE

9

> Riprova!

Mi sa che qualcosa è andato storto...10

> Trova il numero indicato dalla mappa > vai al ?

MAPPA STELLARE

-ER USCIRE DAL BUCO-PPA CHE HAI IN MANO-RACCIA IL PERCORSO-UITO FIN QUI! UNISCILE SEI STELLE PER FOR-- UNA COSTELLAZIONE

IL BUCO NERO CI STA 
RISUCCHIANDO AAA11

OPS

> Riprova!

Finisci il carburante e ti tocca 
chiamare il carro attrezzi...12

SOLUZIONE: 1 -> 5 -> 6 -> procedendo dritto nella direzione dell'astronave andiamo al 7 ->  guardando il cartello stradale, Saturno è al 3 -> gli addetti ai lavori indicano di tornare indietro al 7 e poi verso 
Nettuno all'11 -> la mappa nell'immagine mostra lo stesso schema 4x3 delle vignette del fumetto, tracciando una linea lungo quelle percorse finora otteniamo il numero 4.
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FumettoGame di Ren per Bologna Play 2026
ISTRUZIONI:  Parti da 1 e cerca di raggiungere la tua destinazione.


